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Introdução 
• Inovações tecnológicas possibilitaram uma nova 

forma de mapear. 
o GPS,  Smartphones , Projetos de mapas 

 

 

• Sistemas de VGI (Informação geográfica voluntária ) 
o Maps (Google),  Openstreetmaps   

 

• “TÁ NA RUA”  
o Mapa colaborativo para problemas de infraestrutura urbana 

o Derivação do open-source  VGI USHAHIDI 



Objetivo geral 
 

• Implantação e estudo de um mapa colaborativo 

onde o usuário pode representar problemas 

urbanos de sua cidade através de informações 

geográficas. 



Objetivo específico 

• Construção do aplicativo “Tá Na Rua” para testar a 

aplicabilidade do VGI. 
o Como ferramenta de denúncia e fiscalização de problemas de 

infraestrutura urbana  

o Município de Raul Soares - MG 

 

• Obter dados de interesse público 
o A partir do “Tá  Na Rua”. 



Referencial teórico 
 

• Volunteered Geographic Information (VGI) 
o Tecnologias que o compõem. 

o A importância nos dias atuais. 

 

 

• Social computing e crowndsourcing 
o O que são ? 

o Como se desenvolveram? 

 

• Conceitos e critérios de um software open-source 
o O que é um programa de código aberto? 

 



• Ushahidi 

 
o A empresa 

 

o Versão utilizada 

 

o Open-source Ushahidi  

 



• Infraestrutura urbana 

 
o Conceito 

 

o O que o projeto “Tá na rua” representa? 

 

 



Metodologia 
• Local de aplicação do sistema. 

o O “Tá Na Rua” para a cidade de Raul Soares MG. 

 

• Implementação do sistema 
o Modificações realizadas 

o Correção de erros 

 

• Cadastro de Informações pela comunidade 
o Relatos: Rua danificada, Poluição, Risco de Acidente, Degradação do 

meio ambiente, Obra inacabada, Denúncia de problema (geral). 

 



• Identidade visual e divulgação do projeto 
o Site (projetotanarua.com.br) 

o Aplicativo Ushahidi 

 

 

o Logomarca  

 

 

 



• Questionário 

 
o Objetivo 

 

o Aplicação 

 

o Período de 4 meses  

 

 

 





Análise de resultados 
• Análise das postagens  

o Números alcançados  

Número total de usuários cadastrados 98 

Usuários que criaram uma postagem 93 

Usuários que responderam o questionário 83 

Total de relatos publicados 114 



• Relatos publicados para cada categoria do “Tá Na 

Rua” 
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• Relatos divididas por localidades 
 



• Analise do questionário  
o 83 respondentes 

o 55% dos respondentes sexo masculino, 45% feminino 

 

o Faixa etária  
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• Relação do voluntário com o local de postagem 
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• Grau de utilidade do “Tá Na Rua” 
o 1 (pouco útil) a 5 (muito útil) 
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• Grau de utilidade do “Tá Na Rua” para 

AUTORIDADES 
o 1 (pouco útil) a 5 (muito útil) 
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• Interfaces utilizadas nas postagens 
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• Grau de dificuldade em criar uma postagem 
o Uso do tutorial em 57% dos usuários  
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Conclusão  
• Uso de VGI como fonte de dados para relatos de 

problemas de infraestrutura urbana 

 

• A ferramenta “Tá Na Rua” projetotanarua.com.br 

 

• Aplicabilidade do “Tá Na Rua” 
o Para os cidadãos 

o Para as autoridades 

o Para outros municípios 

 

• O que pode ser melhorado (Trabalhos futuros) 
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