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RESUMO

O estudo prop6e investigar a relevancia do letramento no colégio Caratinga, mais
especialmente do letramento digital com a plataforma Unoi Educacdo como
ferramenta de auxilio pedagdgico e democratizacdo da informacdo. Essa andlise,
que exibe qudo grandemente embasamento metodoldgico a critica substancial,
enfatiza, primeiramente, a dlvida da inclusdo digital, as nobrezas e convergéncias
entre alfabetizac&o e letramento, observando que, em nossa area do Conhecimento
ou da Informacéo, o procedimento de ensino-aprendizagem apresenta permanecer
focado no preparo do sujeito que ndo somente compreenda, mas interaja no
ambiente em que vive, estabelecendo nocbes a partir do manejo das TIC’s
(Tecnologias da Informacdo e do Conhecimento). Apontando, além disso,
conclusdes em relacdo de quais sdo os obstaculos contemporaneos alusivos ao
letramento digital, informética na educacdo e mudanca de metodologia tradicional
para ativa.

Palavras-chave: Alfabetizacdo; Informatica na educacao; Letramento; Letramento

digital.



ABSTRACT

The study proposes to investigate the relevance of literacy at Caratinga High School,
especially digital literacy with the Unoi Education platform as a tool for pedagogical
aid and information democratization. This analysis, which shows how greatly
methodological grounding in substantial criticism, first emphasizes the doubt of digital
inclusion, the nobility and convergence between literacy and literacy, noting that in
our area of Knowledge or Information, the teaching-learning procedure presents
remain focused on the preparation of the subject who not only understands, but
interacts with the environment in which he lives, establishing notions from the
management of ICT's (Information and Knowledge Technologies). In addition, there
are conclusions about what are the contemporary obstacles to digital literacy,
information technology in education and the change from traditional to active

methodology.

Keywords: Literacy; Computer science in education; Digital literacy.
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1 INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia afeta evolutivamente tudo o que existe, a forma de
ensino/aprendizagem precisa acompanhar essas evolugdes tanto quanto ocorre em
outras areas. As métricas de ensino mais tradicionais, sdo o uso do quadro negro,
do giz, do papel e da caneta, vém sendo substituidos pelos equipamentos mais
tecnolégicos com o objetivo de auxiliar o processo ensino/aprendizagem. A
educacdo nesse periodo também tem se desenvolvido e a utilizacdo de outras
formas de ensino usando equipamentos tecnologicos e a internet vem sendo

abordados e introduzidos nas escolas e nas salas de aula cada vez mais.

Tornou-se entdo, fundamental a inclusdo da Tl (Tecnologia da Informacéo)
nas instituicdes de ensino publicas e privadas, pois é necessario reconhecer que o
ensino mais ladico e interativo, vem trazendo um avanc¢o quantitativo e qualitativo

que torna o processo sempre mais inovador e atraente ao publico.

A necessidade da Tl neste processo justifica-se pelo publico hoje demonstrar
mais interesse quando se aprende via tecnologia. Atualmente os individuos, sejam
eles criancas ou adultos, estdo imersos em meios tecnolégicos, onde qualquer tipo
de informacdo é facilmente encontrado em um simples acesso a internet, mas o
conhecimento ndo, o mesmo é adquirido seguindo um norte para compreender o

gue pode ser aproveitado ou nao.

A educacgdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas
linguagens, desvendar os seus coédigos, dominar as possibilidades de
expressdo e as possiveis manipulacdes. E importante educar para usos
democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias, que
facilitem a evolugdo dos individuos (MORAN, 2006 p. 36).

Como em algumas escolas, no Colégio Caratinga essa ja estd sendo uma
realidade que é o letramento digital. O termo letramento significa que uma pessoa é

minimamente capaz de ler e produzir textos impressos e conseguir usar a habilidade
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de ler e escrever no meio social se fazendo entender em meios sociais, procurando

demonstrar valores.

O individuo letrado, assim como dizem MORAIS e ALBUQUERQUE (2004) e
SOARES (2006), se constréi ndo em um inusitado momento letivo, como costuma
acontecer com a alfabetizagcdo na escola, mas principalmente mediante as distintas
e infinitas experiéncias culturais dos sujeitos com aprendizados de leitura e de
escrita que tiveram oportunidade de vivenciar antes mesmo de iniciarem sua

educacao formal. De acordo com Soares,

o letramento implica varias habilidades: capacidade de ler ou escrever para
atingir diferentes objetivos, para informar ou informar-se, para interagir com
outros, para imergir no imaginario, no estético, para ampliar conhecimentos,
para seduzir ou induzir, para divertir-se, para orientar-se, para apoio a
memoéria, para habilidades de interpretar e produzir diferentes tipos e
géneros de textos, habilidades de orientar-se pelos protocolos de leitura que
marcam o texto ou de lancar médo desses protocolos ao escrever, atitudes
de insercdo efetiva no mundo da escrita, tendo prazer em ler e escrever,
sabendo utilizar a escrita para encontrar ou fornecer informacdes e
conhecimentos, escrevendo ou lendo de forma diferenciada, segundo as
circunstancias, os objetivos, o interlocutor (SOARES, apud RIBEIRO, 2004,
p. 92)

O conceito de Letramento digital entdo diz respeito aos aprendizados sociais
de leitura e producdo de textos por meios digitais, isto €, ao uso de textos em
ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moéveis, tal como

celulares e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, etc.

Ser letrado digital sugere saber se comunicar em diferentes circunstancias,
com finalidades variadas, nesses ambientes, para fins particulares ou profissionais.
A procura de dados na internet também sugere saber encontrar textos e
compreendé-los, o que implica selecionar as informacdes conexas e avaliar sua

confiabilidade. Desta maneira, o letramento digital estabelece:

O conjunto de conhecimentos que permite as pessoas participarem das
praticas letradas mediadas por computadores e outros dispositivos
eletrbnicos no mundo contemporéneo. Assim, o letramento digital € mais
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gue o conhecimento técnico relacionado ao uso do computador, ou seja, o
uso de teclados, das interfaces graficas e dos programas de computador. A
linguagem digital inclui, ainda, a habilidade para construir sentido a partir de
textos multimodais, isto €&, textos que mesclam palavras, elementos
pictoricos e sonoros numa mesma superficie. Inclui, também, a capacidade
para localizar, filtrar e avaliar criticamente informacdes disponibilizadas
eletrbnica e digitalmente. E ainda exige da pessoa certa familiaridade com
as normas que regem a comunicagdo com outras pessoas através do
computador, entre outras coisas (BUZATO, 2003 apud MORAES & SILVA,
2009, p. 05).

No entanto, o foco tem sido apenas disponibilizar ferramentas para os alunos
e professores, o que no papel é muito bom, mas na préatica ndo é tdo satisfatério
assim, pois alguns equipamentos e plataformas podem né&o ser de facil utilizacdo, e
com iSSO 0 que era para ser um ponto positivo pode ser tornar um ponto de desafio

ao aluno por falta de entendimento do equipamento utilizado.

Nesse contexto € que o presente trabalho se encaixa, pois observando o
cotidiano das turmas do Colégio Caratinga que foram inseridas no meio tecnolégico
através da plataforma de ensino UNOi educacédo e dos laboratérios de informatica,
percebe-se que a falta de conhecimento sobre as tecnologias como acessos a uma
plataforma Web, o uso do celular, do Tablet, do computador, do Datashow, da
AppleTV sdo os pontos principais que influem em uma transferéncia e absorcéo
insatisfatoria de conhecimento, ndo por culpa dos profissionais que estdo ali, mas

sim pela falta do entendimento especifico sobre uma tecnologia.

Dito isto o presente trabalho se desenvolve pelas premissas de educacéo,
educacéao escolar, letramento e letramento digital em um ambiente mais tecnolégico
visando alcancar um indice satisfatério de aprendizagem mediante as técnicas
usadas pelos professores, aliados aos recursos tecnoldgicos que sao
disponibilizados para tal fim, através da plataforma UNOi Educacdo que serdo

melhor abordados posteriormente.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo proporciona a fundamentacdo tedrica que contextualiza o
assunto principal do trabalho, descrevendo o0s conceitos acentuados para a

compreensao e realizacdo da tematica.

2.1 Educacéao escolar

Educacédo € uma pratica social que visa ao desenvolvimento do ser humano,
de suas potencialidades, habilidades e competéncias. A educagéo, portanto, nunca

se restringe unicamente a escola.

Um direito imprescindivel de todos, perpassa o crescimento humano mediante
0 ensino e a aprendizagem, visando ampliar e intensificar a capacidade intelectual
do individuo. Constitui um sistema singular de aprendizagem agregado as formacdes

escolar, familiar e social. Pode, consequentemente, ser formal ou informal.

O ensino escolar traz como propdésito transferir ensinamentos conforme um
procedimento de ensino que escolhe pela fragmentacao dos teores e pondera ser a
fixacdo do aprendizado o objetivo extremo da atividade escolar, a0 mesmo tempo
gue se persista em negar esse alvo. O procedimento educacional relaciona-se com

os fins da educacéao escolar.

Aproximadamente todos os educadores tém conhecimento de que o intuito do
ensino € a composicao de sujeitos livres, autbnomos, felizes e participantes da
existéncia social, por conseguinte, cidadaos responsaveis. A didatica no colégio é
necessaria, porque, se considerarmos o0 académico individuo de direitos, de
conhecimentos e aprendizado, o docente podera tornar-se uma conexao elogiavel

na edificacdo do crescimento completo do individuo.
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Para isso, além de investimentos em cursos de instrucdo e palestras, e certo
que o colégio se reorganize interiormente, dando dimensdo para o docente

argumentar e trabalhar coletivamente novas propostas de mediagéo.

O docente deve fornecer ao educando mais tempo para estudar e expressar o
que sabe. Presentemente as exigéncias do ensino sao para O crescimento e
cumprimento de trabalhos escolares, nos quais os alunos sejam desafiados a
pensar/refletir e a sugerir solucbes para questdes e problemas contemporaneos,

sendo docente e estudante chamados de pesquisadores em dialogo.

O estudante deve desenvolver sua originalidade, propor, recomendar e
resolver problemas, sugerir e reelaborar hipdteses, conseguir tomar decisdes,
expandir a aptiddo de expor por varias linguagens — trabalhando simultaneamente

diversas fontes de conhecimentos.

Finalmente, experimentar € desvendar o pretexto das coisas, € buscar
solugbes para o que jamais entendemos, é analisar, debater, anotar, examinar,
generalizar. Relevante igualmente a educacdo é a interdisciplinaridade, que € um
ensinamento intermediario entre as diferentes disciplinas, elementos teorico-
metodolégico da disparidade e da originalidade, de transversalidade que é um

comportamento didatico-pedagogico.

Contudo, jamais basta que se interagem conteudos, o aspecto interdisciplinar
envolve uma determinada forma de concordar e se relacionar junto com a

competéncia produzida socialmente.

O envolvimento é exigéncia para a pratica de interdisciplinaridade. Um
esquema de interdisciplinaridade de responsabilidade ou de educacdo consegue
aproveitar a profundidade das relacbes conscientes através das pessoas e entre
pessoas e coisas. Na prudéncia dos principios norteadores de uma pratica
interdisciplinar, € essencial a assimilagdo de que a pratica escolar € parcela de um
procedimento absoluto que é a pratica social, na qual alunos e professores sao
sujeitos que compartilham espacos e tempos. Uma politica interdisciplinar pressupde

uma reestruturacéo de ideias, valores e concepcgdes.
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O que caracteriza o comportamento interdisciplinar € a temeridade da busca,
da investigacdo: é a mudanga num exercicio de considerar. A interdisciplinaridade
pode ser dificultada de acordo com o andamento e a dimens&o no qual o colégio é
organizado. E valido evidenciar que o ensino nunca se limita & conhecimento ou a
transicdo de instrucdo. Compreende o desenvolvimento da autonomia e do sentido

avaliador, aprimorando habilidades e competéncias.

2.1.1 Educagéo formal e informal

Educacdo escolar é aquela que acontece no ambiente formal, incluido na
fundacdo escolar. A escola € uma imprescindivel edificagdo que auxilia no
crescimento social, aprimorando habilidades e competéncias dos individuos. Além
disso, desempenha uma funcdo essencial na constituicdo do conhecimento, dos
valores e comportamentos. Mediante a educacgdo escolar, o individuo estabelece
relacdes e compreende a forma de organizacdo da sociedade na qual esté incluido.
No ambiente escolar, a educacdo é planejada e, consequentemente, é formal

conforme mostrado na Tabela 1, a seguir.

Tabela 1 — Definicdo educagéo formal e informal

Educacéo formal Educacéao informal

Possui reconhecimento oficial e Conhecimento obtido mediante a
abrange o ambiente escolar, niveis, graus,|experiéncia e a relacdo social. Jamais

curriculos e diplomas. ha regra de lugar, agenda ou curriculo.

O saber e oferecido formalmente O aprendizado informal acontece
mediante as disciplinas escolares e é|espontaneamente.

mediado por um professor.

Fonte: Brasil Escola - https://brasilescola.uol.com.br/educacao/ Autora: Rafaela Souza
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Assim, a educacéo formal é aquela desenvolvida nas escolas, com contetdo
previamente demarcados, tem um espagco proprio para ocorrer, ou seja, €

institucionalizada e prevé conteudo.

Além disso tem como objetivo o ensino e aprendizagem de conteudos
historicamente sistematizados, que preparam o individuo para atuar em sociedade
como cidadao ativo, ou seja, a educacao formal preocupa-se mais com o aprender a
conhecer, ficando em segundo plano o aprender a fazer.

A educacdo formal é metodicamente organizada, ela segue um curriculo, é
dividida em disciplinas, segue regras, leis, divide-se por idade e nivel de

conhecimento.

Por outro lado, temos a educacdo ndo formal, que segundo CONFINTEA
(Conferéncias Internacionais de Educacéo de Adultos), entende-se por cada acao de
ensino e aprendizado realizado a partir de uma intencionalidade educativa, mas sem
a aquisicdo de graus ou titulos, sendo corriqueiro em organiza¢des sociais com

vistas a participacdo democratica.

E educacao informal conforme aquela ocorrida nos processos quotidianos
sociais, tais como juntamente a familia, no emprego, nos circulos sociais e afetivos,
ou seja, a educacao informal pode ocorrer em varios espacos e envolve valores e a

cultura prépria de cada lugar.

Por isso, o principal objetivo da educacéo informal € socializar os individuos e
desenvolver habitos e atitudes. Dessa forma, a educacdo informal é um processo

permanente e ndo organizado.

2.1.2 Educacéo basica

A educacdo basica corresponde ao primeiro nivel de ensino escolar. E

desmembrada em trés niveis: educagédo infantil (0 a 5 anos), ensino fundamental (6
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a 14 anos) e ensino medio (15 a 17 anos). Segundo a LDB (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo), durante o periodo escolar, as criancas e adolescentes
necessitam receber a formacdo comum necessaria para o exercicio da cidadania e

para progressdo nos estudos posteriores.

Os municipios atuardo prioritariamente na oferta de vagas de ensino para
criancas na educacao infantil e no ensino fundamental na rede publica. Ao estado
cabe a responsabilidade de conceder o ensino fundamental de forma gratuita e
universal. Portanto, municipios e estados trabalham de forma conjunta para

proporcionar o ensino fundamental. Ja o ensino médio é de dever dos estados.

A ISCED (Classificacao Internacional Normalizada da Educacéo) prevé que a
educacado basica inclui que no primeiro estagio acontece o aprendizado da leitura,
escrita e operacdes basicas mateméticas, jA no segundo estagio apresenta a
consolidacéo da leitura, escrita, assimilacdo do meio social e historico.

A educacao infantil constitui a primeira fase do que chamamos de educacao
bésica. Seu intuito € o completo desenvolvimento (fisico, psicoldgico, intelectual e
social) de criancas de 0 a 5 anos. Essa fase da educacdo € desenvolvida nas
creches (criancas de 0 a 3 anos) e nas pré-escolas. E obrigatéria a partir dos quatro
anos, e € obrigacdo do Estado ofertd-la. Além do mais, a educacgéo infantil pode

além disso ser oferecida em instituicdes privadas.

Existem critérios a refletir para determinar os limites entre o atendimento
infantil em creche e a pré-escolar, ou entre a pré-escolar e a primaria: cunho
educativo do projeto, fundamentado ou ndo num colégio ou meio especificamente

equipado, qualificacdo dos professores e faixa etaria da crianca.

Em 2013, a LDB foi modificada e passou a estabelecer que as criancas
fossem inscritas nas escolas quando atingissem a idade de 4 anos e jamais a partir
dos 6 anos conforme previa a versdo antecedente dessa lei. Foi determinado
também que a carga horaria minima anual para a educacao infantil seria de 800

horas.
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2.1.4 Ensino fundamental

O ensino fundamental corresponde a segunda etapa da educacédo basica.
Seu proposito € proporcionar ao educando a competéncia da leitura, da escrita e do
calculo, além de auxiliar na assimilacdo do ambiente social, politico, das artes e dos

valores basicos da sociedade.

Em 2006, o ensino fundamental passou de oito para nove anos objetivando
amplificar o periodo das criancas na edificacdo escolar. A inscricdo no ensino
fundamental é obrigatéria para criancas entre 6 e 14 anos. A obrigacdo da matricula

€ das familias e dos responsaveis, e as vagas devem ser garantidas pelo Estado.

Tendo como obijetivo principal nesta ampliacdo do periodo escolar, certificar a
todas as criancas um periodo maior e produtivo no colégio, proporcionando a elas
maiores oportunidades de convivéncia com seus pares, bem como dispor de um ano

a mais para a alfabetizacdo e o letramento

2.1.5 Ensino médio

O ensino médio possui caracteristicas diferentes em cada pais. No Brasil,
corresponde a ultima etapa da educacédo basica e tem como meta aprofundar os
saberes adquiridos no ensino fundamental, relacionando-os juntamente com os

conhecimentos necessarios para a formacao para o trabalho.

O ensino médio deve igualmente conceder um carater ético que vise a
autonomia e o ponto de vista analista do sujeito. Para cursar o ensino médio, que
tem durabilidade de trés anos, € essencial que o estudante tenha completado o

ensino fundamental.
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2.2 Alfabetizacéo e letramento

Alfabetizacdo é termo de uso corrente, tal qual significado jamais suscita
davidas tampouco desperta polémicas; 0 mesmo nunca ocorre com 0 termo
letramento, de significado também pouco perceptivel e indefinido, porque introduzido
recentemente no léxico das Ciéncias Sociais, particularmente da Pedagogia e da

Sociologia da leitura e da escrita.

Porque alfabetizagdo e letramento s&o conceitos repetidamente confundidos
ou sobrepostos, € imprescindivel distingui-los, ao mesmo tempo que € essencial
também aproxima-los: a diferenciacdo € necessaria porque a introducado, na area da
Educacao, da ideia de letramento tem ameacgado perigosamente a especificidade do
andamento da alfabetizacdo; por outro lado, a aproximagdo é necesséaria porque
jamais so o procedimento de alfabetizac&o, apesar de diferente e particular, altera-se
e reconfigura-se no panorama do ponto de vista de letramento, conforme também

este é dependente daquele.

As organizacdes escolares estdo desempenhando uma funcéo imprescindivel
no método de alfabetizacdo e letramento dos discentes juntamente com o auxilio de
meios habituais como radios, revistas, programas de TV e recentemente, na época
da informética, os PC's, internet, multimidias, tablets, smartphones. O colégio, sem
davidas auxilia na materializacdo do conhecimento sobre a escrita. A aquisicdo do
letramento alfabético se tornou essencial para quem deseja ter um bom

relacionamento na comunidade, onde se preza a escrita.

Soares (2003), diz que a pessoa alfabetizada constituiria aquela que obteve a
técnica de escrita, distingue as representacfes graficas de seu idioma, apesar disso
ainda tem problemas na leitura, no desenvolvimento de documentos que determinem
maxima desenvoltura, como monografias, teses, artigos, somente escrevem
unicamente recados, lista de compras, qualquer coisa que jamais exija em tal grau
da escrita e na competéncia na decodificacdo dos caracteres gramaticais. Definimos
que o sujeito alfabetizado nunca experimentou de todas as vantagens que as

praticas socioculturais oferecem, como por exemplo, compor redag¢des que definam
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sua opinido, com argumentos aceitaveis; fazer relatérios, considerar sobre textos de

grande complexidade.

Segundo a prépria autora, individuo letrado deveria ser aquele que, além de
conseguir fazer uma leitura e escrever traz também a competéncia da escrita e da
leitura, 0 mesmo se apropria dessa ciéncia, tendo a habilidade de construir analogias
com os elementos do texto, oral ou ndo, e conectd-los & sua pratica seja social,
politica ou historica. O Letramento admite a participacdo eficaz, na tomada de

decisfes, que influenciam nos caminhos que a comunidade tende a tomar.

Compreender alguma coisa é diferente de se apoderar de algo, isto €, trazer
para o dia a dia a pratica de ler e escrever, ter o conhecimento da leitura e da escrita
quer dizer que a pessoa possui a habilidade de codificar e decodificar a textos, em
contra partida a apropriacdo quer dizer que foram inteiramente internalizados as
técnicas de leitura e escrita acontecendo naturalmente, assumindo-a, desta maneira,

como propédsito de caracteristica do sujeito, completa Magda Soares (2008).

Realizando uma comparacdo, podemos caracterizar que na alfabetizacéao
estudamos sobre a leitura e a escrita, percebemos nossos caracteres gramaticais e
0S usamos na realizacdo de textos menores, na sua forma mais simples, acontece
um andamento constante, com perimetros claros e assuntos de avanco cumulativo
com propositos claramente acentuados. Ao mesmo tempo que no letramento
interagimos bastante uns com o0s outros, expandimos nossos conhecimentos,

criamos diferentes tipos textuais, nos mais diferentes géneros textuais.

Na alfabetizacdo, assinala Soares (2003), espera-se que a aprendizagem
aborde um resultado derradeiro que é aprovado pela obtencéo da leitura e da escrita
e chegara a esse resultado final ap6s aprender a codificar e a decifrar o idioma,
comprovando ou ndo a efichcia do método de ensino. Ja no letramento, isso é
compreendido, igualmente segundo a autora, conforme um método constante,
porque através das varias situacdes do dia-a-dia, das interagdes sociais, politicas e
histéricas € que se compreende a aquisicdo do conhecimento e como essa
aquisicdo € continua, estamos incessantemente aprendendo. Outro ponto de

diferenciacéo entre 0s processos € que:
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A alfabetizacdo estéd ligada a uma ideia de escolarizagdo, onde se apresenta
como uma pratica formal de ensino, onde tem por finalidade a formacéo
integral do aluno, porém esse processo esta atribuido apenas a escola.
Enquanto que o letramento assume uma postura mais ampla podendo
ocorrer tanto dentro quanto fora do estabelecimento de ensino, pois se
correlaciona aos aspectos soécios histéricos de apropriacdo da escrita de
uma sociedade. (SOARES, 2003, p. 35).

No que tange esse conceito, podemos mostrar que letramento escolar é
aquele no qual as habilidades de leitura e escrita sdo desenvolvidas através do
colégio; quando que o social sdo aquelas aprendidas nas praticas e experiéncias
diarias dentro de situagcdes comunicativas ocorridas, principalmente naquelas

cidades de grande urbanizacao e desenvolvimento.

Consequentemente, (SOARES 2004, p. 80) reconhece que:

Alfabetizacdo — entendida como a aquisicdo do sistema convencional de
escrita —distingue-se de letramento — entendido como o desenvolvimento de
comportamentos e habilidades de uso competente da leitura e da escrita em
praticas sociais: distinguem-se tanto em relacdo aos objetos de
conhecimento quanto em relag@o aos processos cognitivos e linguisticos de
aprendizagem e, portanto, também de ensino desses diferentes objetos.

De outra forma, embora contrarios, alfabetizacdo e letramento séo ligados e
conexos. Desta forma, a alfabetizacdo sé tem significado e sentido porque esta é
aperfeicoada no panorama de aprendizados igualitarios de leitura e de escrita e por
meio desses estagios, ou seja, em um argumento de letramento e mediante
exercicios de letramento; este, no que lhe diz respeito, s6 pode aperfeicoar-se com a
atrelamento dado através do exercicio do procedimento de escrita, reconhece
Soares (2003).
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2.3 Letramento digital

Soares (2003) analisa que letramento denomina do caso ou circunstancia em
gue convivem e interatuam pessoas ou comunidades letradas, em seguida pode-se
prever que as metodologias de escrita, aparelhos das técnicas sociais de leitura e de
escrita, cumprem um papel de arranjo e reestruturacdo dessa circunstancia ou

condicéao.

Ultimamente, um elemento vem atrapalhando no roteiro de investigacoes a
respeito das técnicas e resultados, nas discussfes a respeito de educacdo: a

utilizacdo das tecnologias em sala de aula e na sociedade.

Estamos inseridos em uma sociedade do conhecimento e de informacéao, isso
€ incontestavel. Contudo precisamos pensar se, no centro dessa tempestade de
informacdes a que estamos expostos todos os dias, estamos nos apropriando desse

conhecimento?

O Dicionério Brasileiro da Lingua Portuguesa (1990) traz o significado de
informagcdo como “ato ou consequéncia de informar; transferéncia de noticias;
comunicagao”. Ja o termo conhecimento, conforme a mesma fonte, significa ato ou
consequéncia de conhecer; capacidade de conhecer; conhecimento da proépria

existéncia (...).

Com o progresso da tecnologia e a destreza de acesso a informacao, que sao
publicadas sem grande rapidez, € necessario evidenciar que estas estdo disponiveis
em todos os lugares, ruas, escolas, TV (Televisdo), radios, jornais, diferente do
acesso a informacdo como eram nos tempos passados, isto é, 0 acesso era

restringido a poucas pessoas e além disso de maneira estatica.

As pessoas precisavam ir atras de informacfes. Hoje, contudo, temos livre
informacgcdes do mundo inteiro em questdo de segundos. Sendo assim, podemos
definir que conhecimento é algo que vai além da informacéo, isto é, € algo que
envolve uma influéncia, porque se constréi conhecimento a partir de uma informacao

recebida.
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De acordo com Luckesi (1996), destaca que adquirir conhecimentos jamais é
entender a realidade retendo informacdo, mas utilizando-se desta para revelar o
desconhecido e progredir, porque quanto mais competente for a compreensédo do

mundo, mais satisfatoria sera a comportamento do individuo que a detém.

Para Lévy (1999) o letramento digital como um conjunto de técnicas materiais
e intelectuais, de exercicios, de maneiras, de modos de reflexdo e valores que se
desenvolvem simultaneamente com o desenvolvimento do ciberespaco, como sendo
um moderno canal de comunicacdo que surge da interconexdao mundial dos

computadores.

A néo linearidade, a relacdo e a troca de conhecimento entre alunos e
professores estdo cada vez mais presentes na pratica escolar. H4 muitas escolas
que inclusive mantém a educacdo classica, onde veem seus alunos como um

repositorio de informagéo e o mestre € o Unico detentor da instrucao.

Apesar do letramento digital, aparecer na contramao desse pensamento, nao
basta unicamente realizar a inclusdo das TDIC (Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo) no ambiente escolar, € indispensavel que haja planejamento,
formacdo, capacitacdo, porque o professor € que executard a mediacdo do
conhecimento tedrico e o trazido pelos alunos e a modesta troca de recurso, jamais

€ garantia de apropriacao de competéncia mediante as TDIC.

Uma nova forma de aprendizado que é centrado no estudante € caracterizada
por acontecer dinamicamente, participativa, descentralizada, autbnoma e que
pautam na autonomia e necessidade dos interesses dos alunos que sdo 0s usuarios
principais das tecnologias, onde a funcdo do docente se torna extremamente
imprescindivel, porque ele sera o mediador, € ele que fara a interlocucdo entre o
ambiente educativo sobre a inclusao dos recursos tecnolégicos em classe, conforme

mostra a Tabela 2, as capacidades que sdo necessarias para tal fim.

N&o podemos aqui avaliar a reveréncia de qual técnica/processo é o correto
ou incorreto. Precisamos é averiguar os diferentes aspectos de cada uma,

adequando-as as nossas necessidades e desfrutar de suas potencialidades.
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O acesso mais facil a algum tipo de informacé&o possibilita o crescimento de
algumas habilidades, tais como a curiosidade; tolerancia; imediatismo; autonomia de

expresséo; autonomia no aprendizado, entre outras.

Com isso o0 docente também precisa reconsiderar suas praticas pedagogicas,
isto é, jamais pode ser mais um mero repetidor de informacdes, se torna agora
mediador, articulador da educacdo, um docente que sugere, nunca manda, mas

acima de tudo ele precisa ser motivador na procura de informacdes.

Na atual perspectiva, o relacionamento entre docentes e discentes, assume
uma configuracdo mais moderna, que se estabelece pela relacdo entre os
individuos, estruturas e tecnologias. Podemos constatar com isso que hoje temos
divergéncia de geracdes, entre os denominados “nativos digitais” e “imigrantes
digitais”.

Prensky (2001) criador dessas designacodes, fala que os “nativos digitais” sao
aqueles jovens que ja cresceram em um ambiente dominado por videogames,

computadores, internet, celulares, etc. Sdo aqueles para quem o idioma digital e a

ideia de mundo por ela difundida parecem t&o naturais quanto sua lingua nativa.

Também de acordo com Prensky (2001), os “imigrantes digitais” sao os
individuos que se assemelham aos imigrantes tradicionais que jamais chegam a

dominar com exceléncia a lingua nativa dos paises para que migram.

Eles até podem ter recebido bem as inovacdes digitais, podem dominar e usar
cotidianamente vérias delas, mas ndo deixaram de sofrer a influéncia de seu

passado analégico.

Na Tabela 2, verificamos as habilidades docentes para o trabalho com as

novas tecnologias.
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Tabela 2: Habilidades docentes para o trabalho com as novas tecnologias

Estagio

Desenvolvimento

o Descricéo T L
Habilidade & profissional desejavel
O professor tenta dominar a tecnologia e o novo
Entrada ambiente de aprendizagem, mas n&do tem a | Nenhum
experiéncia necessaria.
~ O professor realiza treinamento bem-sucedido e
Adocéo . o X 30 horas
domina o uso basico da tecnologia.
O professor sai do uso béasico para descobrir uma . .
X L . + 45 horas de treinamento;
variedade de aplicacbes para o uso da tecnologia. N
N . ) 3 meses de experiéncia e
Adaptacédo O professor tem conhecimento operacional do AR
L apoio técnico permanente e
hardware e pode detectar falhas basicas do | . .
: imediato.
equipamento.
O professor tem o dominio sobre a tecnologia e | + 60 horas treinamento;
Apropriacio pode usa-la para alcancar varios objetivos | 2 anos de experiéncia e
& instrucionais ou para gerenciar a sala de aula. O | apoio técnico permanente e
professor tem boa nocéo do hardware e das redes. | imediato.
O professor desenvolve novas habilidades de | + 80 horas de treinamento;
Invencao ensino e utiliza a tecnologia como uma ferramenta | 4-5 anos de experiéncia,;

flexivel.

Apoio técnico imediato.

Fonte: https://www.passeidireto.com/arquivo/68412107/kenski-vani-moreira-tecnologias-e-ensino-

presencial-e-a-distancia

Em analise, a tabela trata de demanda de periodo de transformacédo

acelerada, de desestruturacdo de conceitos, que até pouco tempo eram tidos como

certos e absolutos, e reorganizacdo dos novos modelos educacionais. As TDIC

transformam-se no nucleo central da acdo humana.

Os educadores tém “em maos” valiosos recursos tecnoldgicos, que facilitam
0 acesso as informagbes, trazendo grandes beneficios no método de
apropriacdo do conhecimento dos alunos. Mas é essencial a participagao
compartilhada destes, para que a informacdo seja “transformada” em
conhecimento em beneficio da Educagdo (BARBOSA 2012).

Aradjo e Glotz (2014) afirmam que € trabalhoso organizar e educar uma

pessoa em sua integralidade sem incluir no seu andamento de ensino aprendizagem

0 uso das TDIC, porque estdo Ihe permitindo ndo s6 a assimilagdo, mas também a

relacédo e a producdo de novos conhecimentos.



29

O letramento digital significa o dominio de técnicas e habilidades para
acessar, interagir, processar e desenvolver uma multiplicidade de
competéncias na leitura das mais variadas midias. Um individuo possuidor
de letramento digital necessita de habilidade para construir sentidos a partir
de textos que mesclam palavras que se conectam a outros textos, por meio
de hipertextos, links e hiperlinks; Ele precisa também ter capacidade para
localizar, filtrar e avaliar criticamente informacdo disponibilizada
eletronicamente e ter familiaridade com as normas que regem a
comunicacdo com outras pessoas pelos sistemas computacionais
(AQUINO, 2003, p. 1-2).

Portanto, para ser considerado um letrado digital, conforme Araudjo e Glotz
(2012), inicialmente é indispensavel que o individuo seja letrado em relacdo a sua
linguagem, isto €, precisa possuir competéncia dos cédigos de leitura e escrita para
gue possa ter condicbes de manipular as TDIC e explorar os potenciais que elas

possuem.

E trabalhoso para alguém que nio tem competéncia da leitura e escrita,
comecar no mundo digital, porque este, exige dominio dessas linguagens. As
informacdes sdo dispostas em forma de hipertextos, que Kenski (2007) define como
ordem em camadas de documentos interligados, que funcionam como paginas sem
numeragédo e trazem informagbes variadas sobre determinados assuntos. Dessa
forma, o usuério tem a possibilidade de acesso a varios assuntos que tenham, ou

nao, conexao com o teor central.

Sem ter a aptiddo de atribuir as TDIC nos usos que vao além do banal (por
exemplo, um celular serve hoje em dia ndo apenas para telefonar, ou s6 de um
computador com acesso a internet, vai além de modesto recurso para digitar textos e
mandar e-mails), ndo podemos definir que alguém seja um letrado digital, ressaltam
Araujo e Glotz (2012).

Encontram-se disponiveis hoje em dia varios servicos que podem ser
realizados mediante as TDIC, compras, turismos, exigéncias, trabalhos que podem
ser concretizadas com bem mais comodidade e na maior parte dos momentos, bem
mais acelerados do que os oferecidos presencialmente, contudo para o sujeito curtir
dessa facilidade proposta pela tecnologia, 0 mesmo carece ser letrado digitalmente.
Pode-se apontar que o letramento digital, logo, sugere de tal forma a absorcéo de
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uma metodologia quao grandemente a destreza permanente dos aprendizados de

escrita que circulam no ambiente digital, cita Frade (2007).

Nessa perspectiva, ressalta (LEVY 1999, p. 57),

O letramento digital remete a capacidade do individuo de direcionar o uso
das tecnologias da informacdo e comunicacdo em prol de seus objetivos
pessoais, como membro ativo de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica.
N&o ha letramento digital se o individuo ndo tem autonomia, criticidade e
poder de reformulacdo e redirecionamento em relacdo ao uso que faz das
TDIC em sua vida.

2.4 Plataforma UNOi educacéo

A plataforma de ensino UNOi educacéo € um dos projetos educacionais mais
inovadores da América Latina e tem suas origens na década de 1990, dentro do
Grupo Santillana, o maior de ensino basico nas linguas portuguesa e espanhola no

planeta, presente em 22 paises.

O UNOi educacao também esta presente no México, na Argentina e na
Colémbia. Apenas no Brasil é uma rede de mais de 400 escolas parceiras, como € o

caso do Colégio Caratinga.)

O projeto de transformacdo educacional € uma iniciativa que surgiu a partir
das necessidades educativas do mundo contemporaneo. Na UNOi sédo estudadas,
discutidas e integradas as melhores propostas da comunidade educativa
internacional para sugerir e descobrir caminhos inovadores para as escolas

parceiras.

Com o objetivo de promover uma mudancga estrutural nas escolas, unindo
discussbes sobre os principios da educacdo do século XXl ao que existe de mais
avancado em pedagogia, tecnologia, conteudos, educacgdo bilingue, avaliacdo e

formacao continuada do corpo docente.
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Essas mudancas sdo propostas por meio do ensino tradicional incluindo
ativos tecnoldgicos, equipamentos esses que tem como objetivo final complementar
e auxiliar o professor dentro da sala de aula, aumentando o alcance da sua disciplina

em relacdo aos alunos.

Na plataforma o professor tem acesso a todos os conteudos totalmente
selecionados pelos mesmos juntamente com uma equipe de desenvolvimento da
plataforma e pedagogos que buscam mesclar a alfabetizacdo tradicional com
projetos de nivel tecnoldgico e social a fim de preparar ainda mais o0 aluno para a

sociedade, visando um olhar ainda mais voltado para a sociedade em que vive.

Mais adiante sera mostrado todos os programas, projetos e ambientes que
estdo disponiveis, a fim de deixar claro sobre qual a funcdo de cada dentro da

disciplina e da instituigao.

2.4.1 Programas educacionais

A plataforma de ensino UNOi dispde além dos equipamentos tecnoldgicos
gue serdo usados dentro das salas de aula tradicionais, também insere o discente
em programas e projetos educacionais amplamente socias e voltados para as areas
mais técnicas da tecnologia que hoje em dia sdo de suma importancia, como a
programacao e o raciocinio légico, que sao indispensaveis como aprender um novo

idioma como serdo mostrados a seguir.

2.4.1.1 Turing: A logica de programacéao

Um desses projetos educacionais que a plataforma dispbes é “Turing: A
Logica de Programacgédo” que tem como objetivo entender e colocar em pratica a
|6gica de programacéao, que esta por tras de quase toda a tecnologia existente hoje.
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Por meio de atividades e projetos atrelados a diferentes areas profissionais,
os alunos desenvolvem tanto o raciocinio quanto o pensamento légico, que poderao
ser aplicados a qualquer contexto, facilitando o planejamento e ajudando-os a

encarar novos desafios.

A seguir temos a Figura 1 que mostra os materiais didaticos:

Figura 1 — Material do projeto Turing: A l6gica de programacao

Fonte: UNOi Educacgéo

O projeto foi desenvolvido em resposta a demanda cada vez mais frequente
por uma educacdo digital e, até mesmo, prevendo a necessidade de trabalhar a

competéncia digital da Geracgao i.

Utilizando como base um material resultado da colaboracédo entre a Rising
Stars e Miles Berry, da Universidade de Roehampton — experientes consultores e
agentes da Hsis (Havering School Improvement Services) —, 0 projeto se propde a
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facilitar a aprendizagem dessa geracao para a compreensao logica que esta na base

de toda tecnologia moderna.

Este projeto cumpre todos os requisitos de um programa de estudos de
computacédo, de forma a desenvolver a compreensao dos alunos sobre 0s conceitos,
as préticas e as perspectivas que sustentam a programacdo, bem como outros
aspectos da Ciéncia da Computacdo e do uso de diversos softwarese de

dispositivos conectados a computadores.

Ao mesmo tempo, proporciona uma ampla oportunidade para o trabalho
criativo e compartilhado, no qual os alunos podem adquirir as habilidades de
Tecnologia da Informacédo, além de desenvolverem a cooperacdo e o0 espirito de
equipe. O projeto Turing também promove nos alunos a compreensdo das
implicagBes da tecnologia tanto para o individuo como para a sociedade, conforme

eles avangam em seus processos de letramento digital.

A abordagem adotada neste material € fundamentada nas praticas mais
modernas de ensino. Os conceitos de aprendizagem por meio de vivéncias, da

cooperacao e da pratica por experimentacdo estdo conectados ao longo do projeto.

O desenvolvimento desse projeto acontece no 6° ano do ensino fundamental
e € dividido em 2 semestres de 3 niveis cada, no primeiro semestre estédo
desenvolvidos esses conteudos que sdo “Unidade |: Somos desenvolvedores de
jogos, Unidade II: Somos criptégrafos e Unidade Ill: Somos artistas” como €
mostrado na figura 2. Nesses niveis sdo focados em habilidade mais especificas e
cada uma dessas etapas tem como fundamento disciplinas diferentes, ou seja,
dependendo do nivel ele vai focar mais em habilidades da disciplina de artes, como

em outro nivel ele vai ter o foco mais em matematica ou ciéncias.

Como mostrado na Figura 2 as etapas abordam habilidades especificas de

cada disciplina, assim mostrando diferentes niveis de relacdo para cada uma delas.

Ja no segundo semestre 0os materiais disponiveis sdo os seguintes: “Unidade
4. Somos desenvolvedores web, Unidade 5: Somos blogueiros e Unidade 6: Somos

arquitetos”, como pode-se acompanhar na Figura 3.
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Figura 2 — Visao geral do 1° semestre do programa
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A estruturacdo em unidades tematicas relativamente independentes
possibilita a flexibilidade na ordem de apresentacdo do contetdo e maior facilidade
de relacionamento entre competéncias desenvolvidas no estudo de computacéo e as

demais disciplinas escolares.

2.4.1.2 Aprender A Pensar/ Aprender A Ser

A aprendizagem ndo acontece exclusivamente no tempo e no espaco da
escola, ela é um processo que nos acompanha por toda a vida. No Aprender a
Pensar s8o exploradas e treinadas, de maneira sistematica, caracteristicas e
estratégias de pensamento para que o0s alunos aprendam a acessar o conhecimento
com curiosidade, motivacao e rigor, a fim de se tornarem pensadores e aprendizes
eficazes. A oferta de desafios ligados a vida cotidiana permite que os alunos
amadurecam o pensamento, tornando-os mais inteligentes e éticos. A seguir temos
a exibicdo da Figura 4 com conteudos fisicos sobre o programa de educacdo

sentimental.

Figura 4 — Projeto de educac&o sentimental

APRENDER A

Fonte: UNOi Educacgéo
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Este € um programa de educacdo emocional dirigido a alunos e professores
do 3° ao 5° ano do Fundamental. Nele, os atores envolvidos séo convidados a serem
protagonistas de um trabalho integral sobre a experiéncia emocional. Aprender a
identificar emocgdes, sentimentos, animos, atitudes e valores em nés e nos outros é
uma peca fundamental para a promoc¢dao do bem-estar, do autocontrole, da

sociabilidade e da inteligéncia emocional.

2.4.2 Projetos Atitudinais

O programa utilizado apoia-se também em projetos com o olhar mais
sustentavel e cultural. Sdo 3 projetos bases que provocam acdes de atitudes sociais
e culturais nos alunos, Africa: Celebracdo de sua cultura, Viver pindorama e Eu
tenho atividade sustentavel. Cada um desses projetos dispde de conteudo online
além do conteudo fisico também disposto para o uso, cada um deles serd visto

superficialmente apds esse paragrafo.

2.4.2.1 Africa: Celebracéo De Sua Cultura

Este projeto tem como objetivo valorizar as diversas culturas africanas e suas
contribuicdes para a formacao das culturas e das identidades brasileiras. O projeto
mostra a Africa em perspectiva positiva, vai além do exotismo e dos estere6tipos, e
aborda os temas pertinentes a partir de vivéncias e praticas culturais. Projeto nédo
seriado e com conteudos digitais para todos os anos, da Educacéao Infantil ao Ensino
Médio.
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2.4.2.2 Viver Pindorama

Por meio de jogos, brincadeiras, musicas, dancas, histérias e praticas
culturais, este projeto propde a valorizacdo dos povos indigenas e de suas
contribuicdes, de ontem e de hoje, na formacdo das culturas e das identidades
brasileiras. O projeto pretende construir uma imagem plural e honesta dos povos
indigenas, dando visibilidade aos povos que vivem no Brasil e despertando nossa

empatia diante de suas lutas, seus costumes e valores.

2.4.2.3 Eu Tenho Atitude Sustentavel

O objetivo deste projeto € a criacdo de uma atmosfera sustentavel que
permeie todo o ambiente escolar, estabelecendo e produzindo praticas concretas
que levem em consideracdo aspectos sociais, econémicos, politicos e culturais da
sociedade em que vivemos. O projeto pretende formar cidaddos conscientes de
como suas ac0Oes individuais afetam o entorno, fomentando uma postura critica que
resulte em iniciativas transformadoras nos alunos e em suas familias. Projeto
seriado e com conteudos digitais para todos os anos, da Educacao Infantil ao Ensino
Médio.

2.4.2.4 Meus Projetos

Projetos que tém por objetivo promover a aprendizagem e a interagdo entre
0s saberes e as experiéncias do aluno para a construcdo do conhecimento, a partir

de temas integradores inspirados nos pilares da educagéao da UNESCO
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2.4.3 Ambientes

No Projeto UNOi educagao os ambientes exercem um papel fundamental no
processo de aprendizagem. Faz parte da proposta de valor apoiar as escolas
parceiras no processo de desenvolvimento e utilizacdo destes ambientes. As
propostas do projeto sdo divididas em ambientes com foco no pensamento, na

criatividade e na exposi¢ao do trabalho feito pelos alunos.

2.4.3.1 Sala De Aula

Sé&o disponibilizados e instalados em cada sala uma infraestrutura de
espelhamento (dispositivo, projetor multimidia, roteador wi-fi, box de espelhamento),
que permite mobilidade e amplia as possibilidades do professor em sala de aula,
permitindo facil acesso aos conteddos multimidia, jogos e objetos interativos,
aplicativos de realidade aumentada, videoconferéncias etc , como exibido na Figura
5.

Figura 5 — Infraestrutura de espelhamento em sala de aula

Fonte: UNOi Educacgéo



40

2.4.3.2LMS 3.5

O LMS (Learning Management System, ou Sistema de Gestdo de
Aprendizagem) configura-se como uma das mais completas e versateis plataformas
educacionais de todo o mercado, agregando as funcfes de gestdo de conteudo
digital, mensageria, foruns, atividades, avaliacbes. Em sua versédo 3.5, que sera a
utilizada na implementacao deste trabalho, conta com aplicativo para acesso off-line
em dispositivos 10S, Android e ChromeOS, em tablets ou celulares e acesso on-line

por meio de qualquer plataforma com navegador.

Na Figura 6 temos a tela inicial da plataforma:

Figura 6 — Plataforma de acesso LMS

Fonte: UNOi Educacéo
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2.4.3.3 Cultura Maker

Em parceria com o Nave a Vela, especialista em cultura maker em escolas, 0s
recursos da plataforma UNOi oferecem, a partir do Grupo de 5 anos, propostas de
atividades maker integradas aos projetos curriculares. O objetivo € incorporar uma
nova pratica de aprendizado ao Projeto UNOi educacéo, oferecendo a possibilidade

de aprofundamento em uma das tendéncias educacionais contemporaneas.

A cultura maker surgiu do movimento faca vocé mesmo e tem como base a
ideia de que todos sdo capazes de criar, construir, consertar ou adaptar com 0s
proprios recursos. E o salto do aprender a conhecer para o aprender a fazer, ou
melhor, para o aprender fazendo, criado pelo autor norte-americano Dale Dougherty.

A ideia por trds do movimento é que todos sdo capazes de criar, inovar,
enfim, fazer. E uma valorizacdo da criatividade e da nog&o de que a melhor maneira

de aprender é colocando a mao na massa.

Figura 7 — Estrutura do espago maker

Fonte: UNOi Educacgéo
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Como objetivos por tras da fomentacdo da cultura maker nas escolas,
podemos destacar: Permitir que o aluno seja protagonista de seu aprendizado e
desenvolvimento, estimula-lo a realizar atividades praticas que contribuirdo para
a solucédo de problemas, desenvolver a criatividade e o pensamento fora da caixa
nos alunos, conscientizar o aluno sobre o uso inteligente e sustentavel dos recursos
fisicos, fazer com que os mesmos percebam a importancia do trabalho colaborativo

e ensinar valores como lideranca e empreendedorismo.

O UNOi educacao nasceu com duas frentes muito claras: a mudanca nos
papéis de aluno e de professor e o uso da tecnologia. Ambas as frentes tém
implicado em diferentes graus de reinvencao de nossas escolas parceiras.

Com o tempo, essas frentes naturalmente se desdobraram em outros dois
valores também muito caros a nés: a consideracao das metodologias ativas — desde
a concepcao dos recursos até a implementacdo em sala de aula — e o incentivo a

cultura maker em nossas escolas parceiras.

2.4.3.3.1 Espaco Maker

Dentro desse universo, uma das principais novidades do UNOi educacéao para
o ciclo atual € o Espaco Maker. Composto por itens como mobiliario, ferramentas,
kits de eletrbnica e maquinas (Microrretifica e Impressora 3D), como é mostrado nas
Figura 7 e Figura 8 e tem como objetivo estimular que as escolas parceiras
oferecam, a seus alunos, 0s recursos para que possam colocar suas ideias em

pratica.

Além de oferecer a infraestrutura necessaria para a pratica maker, o Projeto
UNOi também prop&e as escolas parceiras atividades maker integradas aos projetos

curriculares.

Nesses projetos sdo atrelados desde atividades artisticas como robdbticas,

pois os artefatos necessarios tanto para um, quanto para o outro estdo disponiveis


https://unoieducacao.com/nossa-solucao/recursos-de-aprendizagem/cultura-maker/
https://unoieducacao.com/nossa-solucao/ambientes/
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nesse espaco esperando que 0 pensamento criativo e a participacdo sejam o
diferencial para levar ao aluno aprender e desenvolver com o pensamento mais livre,

tendo autonomia para manipular as ferramentas e os equipamentos.

Figura 8 — Impressora 3D

Fonte: Proprio autor

Nas secdes de metodologia e resultados serdo evidenciados todas essas
informacBes de equipamentos e contetdos sobre a plataforma UNOi Educacao,
mescladas com os conceitos de leitura e escrita que sdo de suma importancia para a
alfabetizacado, letramento e letramento digital, mostrando que é de suma importancia
todos os esfor¢cos para uma educacédo de qualidade que vise o futuro e incluindo as
tecnologicas e métricas educacionais mais avancadas que seriam possiveis em
outros paises, juntamente com 0s passos seguidos para que fosse possivel essa

pesquisa dentro dos limites do Colégio Caratinga.
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3 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do trabalho sugerido, foi utilizada a metodologia de
pesquisa descritiva, onde foram pesquisados os problemas e dificuldades na
utilizacdo de tecnologias ativas dentro da sala de aula, e quais os causadores das
adversidades na utilizacdo pelos professores dos recursos digitais oferecidos pela
plataforma.

Buscando alcancar o proposito de aprimorar a metodologia de ensino do
Colégio Caratinga juntamente com novas tecnologias, foi feito uma andlise das
melhores préaticas de Letramento Digital que vdo desde as minimas assisténcias
dentro da sala de aula aos cursos continuados mais avancados para os individuos,
nessa analise, que buscou descobrir se os docentes teriam condi¢cdes de utilizar as
técnicas, e observar qual era o nivel de abstracdo dos alunos usando mais que o
ensino tradicional, e se 0s mesmos nao tivessem que abordar a questao de praticas
de uso de computadores, tablets, datashows e etc, para extrair o maximo dos alunos

no periodo académico.

Utilizando-se da plataforma UNOi educagao, e de sua infraestrutura de
espelhamento, que compde de dispositivo, projetor multimidia, roteador wifi, box de
espelhamento e todos os componentes dos laboratérios de informética que foram

preparados com aplicacfes especificas, voltadas para a aprendizagem pratica.

Importante salientar que tais aplicacfes, possuem praticas para treinamento
dos professores em seu uso diario, com isso também ja fazendo as analises se os

mesmos teriam algum problema na utilizacao.

Apos foi realizado a investigacdo das informacdes sobre a metodologia de
ensino do Colégio Caratinga, no intervalo de maio a junho, e ficou constatado que o
modelo de ensino utilizado era o mais tradicional, sem a inclusédo de metodologias
ativas durante o processo de alfabetizacdo, dessa forma foi possivel a compreenséo

sobre as formas que sao usadas para educar no ensino fundamental e médio.
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Assim, ocorreu uma analise para determinar e abstrair algumas informacdes
gue seriam cruciais para o aprimoramento da competéncia do professor com foco
nos equipamentos que serdo utilizados na sala de aula, informagdes essas que sao
contato com a tecnologia, uso da internet, facilidade de aprendizado de novos
conteudos fora da sua area de atuacdo, conhecimento no uso do computador,
competéncia no uso de aplicativos, utilizacdo de contetdo online, detalhando o
quanto é significativo o processo de ensino aprendizagem voltado para a tecnologia.

A imersao no uso dos aparelhos em classe aconteceu aos poucos Visto que o
contato com a tecnologia que é utilizada era pequeno, assim a evolucdo foi
acontecendo através do uso dentro da sala de aula e com o auxilio do técnico em
qualquer duvida e problema que acontecesse dentro de sala, mostrando também
como chegar até os programas e materiais disponibilizados para apresentacao para

os alunos no periodo letivo através de reunides individuais ou em grupo.

Com isso, foram identificadas as principais dificuldades que os professores
enfrentam em relacdo ao uso de equipamentos tecnoldgicos dentro e fora de sala de
aula, se 0s mesmos se sentem mais amparados com esses equipamentos utilizados

como suporte durante alguma atividade educacional diaria.

Ficou decidido entdo, compor de forma objetiva cada etapa do processo de
letramento digital relacionando as préticas tradicionais de ensino de cada turma do

Colégio auxiliando em um processo de aprendizagem mais transformador.

Elaborou-se questionarios com 12 questdes que foram dispostos em forma de
formulario online através do Google Forms entre um periodo de 1 més durante o
trabalho desenvolvido com os docentes, para obter os resultados que estédo
expressos nesse trabalho e determinar os pontos fortes e fracos do ensino
tradicional e do tecnoldgico a fim de agregar os métodos em classe e comparar para
observar a diferenca de evolucdo do ensino.

Aplicou-se o questionario para os professores em forma de formulario com as

seguintes questdes:
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e 1 - Vocé consegue acessar todos os recursos digitais dispostos dentro

da plataforma Unoi? Se nao, por qué?

e 2 -\Vocé consegue usar o kit de espelhamento digital em sala de aula?
Se nao por qué?

e 3 - Os recursos de realidade aumentada da sua disciplina estdo sendo

usados? Se néo por qué?

e 4 - Os alunos estdo conseguindo acessar e acompanhar as aulas

através dos recursos digitais disponiveis? Se néo, por qué?

e« 5 - Sobre o espaco maker, vocé consegue usar a impressora 3d para

imprimir objetos? Se ndo, por qué?

e« 6 - Com relacéo aos projetos atitudinais, eles sao aplicados dentro de

sala? Se nao por qué?

e 7 - A partir do modelo de ensino que a Unoi propde, as metodologias
ativas estéo fazendo parte do dia a dia do aluno? Se n&o, por qué?

e 8 - Qual o grau de participacdo dos alunos apods a inclusdo da

plataforma Unoi educacdo?

e 9 - Vocé concorda com a utilizacao de ativos tecnoldgicos no auxilio a

educacéao?

e 10 - Quais desses apps/softwares vocé ja usou como ferramenta de

auxilio em classe?

e 11 - Qual o grau de conhecimento sobre equipamentos como tablets,
ipads, appletvs e computadores?

e 12 - Em relagdo aos alunos, vocé percebeu uma melhora no
desenvolvimento dos mesmos depois da implementacdo da Unoi? Se

nao por qué?

E os dados obtidos foram transformados adequadamente em graficos e em

tabelas para apresentacao e comparacao das informacdes de que o estudo proposto
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conseguiu mostrar um ganho de qualidade na aprendizagem dos alunos que seréo

mostrados na secao de resultados no trabalho.

Foi proposto ao estabelecimento de ensino em que esta sendo realizado a
pesquisa, apos a coleta e de dados, que propusessem treinamentos e reuniées com
o intuito de melhorar o desenvolvimento dentro de sala de aula e o0 manuseio dos

equipamentos a fim de uma maior utilizagcdo dos mesmos.

Utilizou-se da base de dados da plataforma UNOi educacdo para obter
informagdes de acessos e utilizacdo dos alunos e professores sobre as ferramentas
disponiveis, e se o0s mesmos tém um frequente uso da plataforma para
desenvolvimento em classe e fora dela com a utilizagdo dos projetos propostos para

educacao social e emocional.

Elaborou-se a apresentacdo dos resultados obtidos, de acordo com as
respostas dos questionarios aplicados para os alunos e professores referentes a
performance dos mesmos em relagdo aos equipamentos e aplicacbes disponiveis
para o trabalho em classe das disciplinas e sobre o conhecimento dos mesmos
sobre as aplicacfes da plataforma e o grau de satisfacdo e conhecimento sobre o

uso das mesmas e se conseguiram chegar a um resultado positivo com seu uso.
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4 RESULTADOS

Para se obter o resultado final, foi criado um questionario com 12 perguntas
(Apéndice 1), e como respondentes, utilizou-se o corpo docente do Colégio
Caratinga da Rede de Ensino Doctum, somando um total de 16 docentes
entrevistados. A analise de resultados levou em consideracdo o ano letivo de 2019,
e o treinamento que os mesmos tiveram em relagéao a plataforma de ensino Unoi, 0s
equipamentos e as formas de desenvolvimento dos programas dispostos e dos

recursos digitais.

Para constituicdo do questionério, utilizou-se do recurso Google Forms para
criacao e envio aos participantes, 0s mesmos responderam o questionario de acordo
com os conhecimentos obtidos mediante os treinamentos no inicio do ano letivo

fornecido pela equipe da Unoi e da coach pedagdgica Unoi Karina Medeiros.

Na primeira questédo foi proposto ao corpo docente, se ele consegue acessar
todos os recursos digitais dispostos dentro da plataforma, e o resultado foi que 56%

conseguem usar todos os recursos da plataforma como mostrado no Grafico 1.

Grafico 1 — Vocé consegue acessar todos os recursos digitais dispostos dentro da plataforma
Unoi? Se néo, por qué?

« Ndo, as vezes ndo
consigo

= N&o, ndo faz parte do
coléglo

N&o, nac sei usar todes

» Nio, por falta de

conhecimento
= Sim

» Sim, dentro da mnha
necessidade sim

=« Sim, todas

Fonte: Proprio Autor
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13% deles ndo conseguem usar por algum problema ocasional devido a falta
de conexdo durante o uso ou até mesmo alguma atualizacdo que atrapalha o

desenvolvimento do mesmo em algum momento especifico.

Na questdo 2 foi questionado se conseguem usar o kit de espelhamento
digital em sala de aula, e os dados a seguir mostram que 81% dos docentes
conseguem usar e atingem o necessario durante o periodo letivo sem nenhum
problema, 13% n&o conseguem usar e dependem de um auxilio durante o uso por
algum problema de compartilhamento, pareamento de equipamentos e por falta de

sincronizacao entre o dispositivo ipad e a plataforma.

Gréfico 2 — Vocé consegue usar o kit de espelhamento digital em sala de aula? Se ndo por
qué?

‘ » N3o, ndo sei usar

* Nao, nem sampre

B1%

Fonte: Proprio autor

Seguindo, na questdo 3 foram questionados o0s recursos de realidade
aumentada na utilizacdo do desenvolvimento das disciplinas em sala de aula, esse
recurso tem como finalidade aproximar o usuéario de um produto ou ferramenta em

guestao, esse recurso € muito comum em jogos mobile e publicidades em geral.

Os resultados dessa questao ndo foram positivos, porque nao fazem parte do
pacote da instituicdo desse ano letivo, mas foram adicionados no questionario para

forcar uma situacdo negativa nos docentes envolvidos conforme mostra o Grafico 3,
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com intuito de fazer com que 0s mesmos pesquisassem sobre a ferramenta e se
aprofundassem na plataforma e soubessem onde estavam cada recurso e
funcionalidade disponivel para uso, mesmo que apenas para o conhecimento e ndo

0 uso de alguma funcionalidade.

Gréfico 3 — Os recursos de realidade aumentada da sua disciplina estdo sendo usados? Se nao
por qué?

» Ndo. Ndo precso
NEO, N80 S& usar
6%
«Néo
' s Nio Porque nio faz pante &
acote da nstiuicdo

pa
» N8O, nBo faz parta da minba

Fonte: Proprio autor

Nesta questdo 4 perguntou-se se 0s alunos estdo conseguindo acessar e
acompanhar as aulas através dos recursos digitais disponiveis na plataforma, como
pode-se observar no Grafico 4 um percentual de 88% dos discentes tem acesso total
a todos recursos digitais, atividades e contatos com os professores das disciplinas
através de computadores, celulares e tablets, ja o restante dos 12% estao divididos
igualitariamente problemas de acesso ou referentes a pendéncias com a instituicdo e
também por ndo possui o0 aplicativo da plataforma ou uso da mesma em
computadores ou celular através do navegador web ndo ocorre por falta de logins ou

senhas incorretas.

Esses dados sdo comprovados na pagina inicial, onde sdo apresentados

informacdes e relatorios de Bl sobre esses acessos.
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Gréfico 4 — Os alunos estdo conseguindo acessar e acompanhar as aulas através dos recursos
digitais disponiveis? Se néo, por qué?

" » Acredto que sim

= Ndo, nem todas consaguem

88%

Fonte: Proprio autor.

Na questdo 5 acontece sobre o espaco maker, se além dos materiais e
ferramentas que sdo usados para o desenvolvimento manual, também conseguem
usar a impressora 3d para imprimir objetos e projetos como exemplos para atrair

mais o aluno para dentro do contexto da disciplina em questao.

No Gréfico 5 percebe-se 87% dos discentes ndo utilizam o equipamento por
falta de treinamento e conhecimento sobre impressdes 3D e apenas 13%

conseguiram usar pelo menos uma vez a ferramenta.

Gréfico 5 — Sobre o espagco maker, vocé consegue usar a impressora 3d para imprimir objetos?
Se néo, por qué?

» Ndo. Por falta de
conhecimento

»3Sim

Fonte: Proprio autor
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Fica nitido neste grafico que o treinamento antes da disposicdo dos ativos
tecnologicos se mostra indispensavel para que o individuo consiga no minimo uma
pequena utilizagdo dos mesmos, isso vale tanto para equipamentos como para
programas e aplicativos, visto que muitas pessoas ndo tém as mesmas aptidoes

para 0 manuseio de equipamentos tecnologicos.

Na questdo 6 o foco agora é nos projetos disponibilizados pela plataforma
independente se ndo sdo usados nos equipamentos digitais, 0s mesmos estao
disponiveis dentro da plataforma para acesso tanto dos professores quanto dos
alunos, consequentemente um minimo de conhecimento em navegacdo web e
aplicativos € necessario para trabalhar os projetos com os alunos, e esse

conhecimento de navegacéao obteve 100%.

Grafico 6 — Com relagado aos projetos atitudinais, eles sdo aplicados dentro de sala? Se néo
por qué?

Fonte: Proprio autor

No Grafico 6 fica expresso que em questédo de navegacao web e manuseio de

do app da plataforma esta condizente com o que se espera.

Na questdo seguinte, o Gréafico 7 exibe os dados obtidos referentes ao uso

diario dos ativos e do acesso a plataforma Unoi, 94% dos professores percebem
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uma mudanca no interesse dos discentes em suas disciplinas, enquanto apenas 6%

nao comprovaram tal mudancga.

Grafico 7 — A partir do modelo de ensino que a Unoi propde, as metodologias ativas estao
fazendo parte do dia a dia do aluno? Se néo, por qué?

= Gostaria que sim, mas ¢s
alunos ndo demonstram
total interesse

= Sim

Fonte: Proprio autor

Como pode-se notar na questdo 8, foi questionado qual o grau de
participacdo dos alunos apds a implementacéo da plataforma UNOI, e como pode-se
notar na Gréfico 8, 63% dos alunos tém uma participacdo boa ap6s a implantacéo,
9% participam ativamente de todas as tarefas e estudos desenvolvidos pelos
professores dentro e fora da sala de aula, 21% deles tém a participacdo razoavel e

7% tém um grau de participacao baixo na plataforma.

Esses dados mostram que 28% dos alunos nao participam ativamente das

atividades dentro da plataforma.

Através de uma andlise feita com os alunos foi descoberto que a participacao
baixa acontecia por falta de senha e conhecimento no uso da plataforma, por ser o
primeiro contato, mas com o passar do tempo esses dados véo crescendo

gradativamente.
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Grafico 8 — Qual o grau de participacéo dos alunos apés ainclusédo da plataforma Unoi
educacgao?

Bl
L6 LIS VS I o

Fonte: Proprio autor

Na questao 9 foi perguntado se os professores concordam com a utilizacao
de ativos tecnolégicos no auxilio a educacdo, e a resposta foi unanime, todos

concordam com a implementacéo de tecnologia no meio académico.

Como mostrado no Gréfico 9, 100% deles concordam que com a utilizacéo
desses equipamentos 0 ensino passa a ser mais dinamico e atraente, possibilitando
um leque maior de atividades e informacdes para ser transferido do professor para o
aluno que podem ser acessadas bem mais rapidas do que apenas com midias

fisicas da disciplina.

Grafico 9 — Vocé concorda com a utilizac&o de ativos tecnoldgicos no auxilio a educagao?

= Sim

Fonte: Proprio autor



55

Na questdo 10 questionados foram os aplicativos e programas que cada
docente usava para o desenvolvimento da sua aula e cumprimento das tarefas

diarias dos alunos.

No Grafico 10 aconteceu uma grande diversidade de respostas devido ao
grande numero de ferramentas que a plataforma possui, alguns deles sé&o
especificos de algumas disciplinas e projetos, e com isso 0 intuito dessa questao foi
destrinchar quais desses foram usados ou pesquisados a fim de obter conhecimento
em cima de tal ferramenta, e a partir disso conseguir desempenhar o papel de

introdu¢ao do mesmo em sua disciplina.

A maioria dos aplicativos e sites possuem alguma ligacdo com cada disciplina
curricular, criando treinamento das habilidades ja ensinadas em sala de aula, mas
focando em conteudos de programacao, design e raciocinio légico, trazendo a tona a
metodologia de criar vocé mesmo e saber identificar problemas atuais e implementa-

los em ambientes computacionais.
Os que foram mais utilizados:
e Pesquisas Google;
e Google Tradutor;
e Google Sites;
e Kodu;
e Scratch;
e Adobe lllustrator;
e CorelDRAW;
e Imovie;
e Google Maps;

e Minecraft.
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Grafico 10 — Quais desses apps/softwares vocé ja usou como ferramenta de auxilio em classe?

Kodu 7 (43,8%)
Scratch
Google Tradutor
Google Apps for Education
Snap!
The black chamber (Site)
Inkscape
Adobe [llustrator
CorelDRAW
Terragen classic
Logo
Pesquisa google
Google sites
Wordpress
Windows story remix
Formularios google
Blogger
Primary blogger
Gimp
Minecraft
Sketchup
Screencast-o-matic
Google maps
imovie
Pixir —2 (12.5%)

Audacity 1{6.3%)

Diigo [0 (0%)

12 (75%)

—7 (43.8%)
4 (25%)

14 (87.5%)

0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)

6 (37.5%)

Fonte: Google Forms

Na questdao 11, foi verificado o grau de compreensdo dos respondentes
quando a utilizagdo de tablets, ipads, appletvs e computadores. Para uma melhor

compreensao, foi delimitado como resposta, niveis de 0 a 5.

Grafico 11 — Qual o grau de conhecimento sobre equipamentos como tablets, ipads, appletvs e
computadores?

=3
)

Fonte: Préprio autor
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Na ultima questao, foi levantado a relacdo da melhora no desenvolvimento do
aluno apdés a implementacéo do Unoi, também foi requerido o motivo, caso resposta

discordante.

Gréfico 12 — Em relagéo aos alunos, vocé percebeu uma melhora no desenvolvimento dos
mesmos depois da implementacdo da Unoi? Se ndo por qué?

I « Em alguns sim

= N3o, por falta de

interesse dos alunos

Sim

88%

Fonte: Préprio autor

Como representado pelo Grafico 12, é nitida a correspondéncia da melhora
no desenvolvimento do discente, onde 88% responderam que sim, e 6% afirmaram
que essa melhora ocorreu em alunos especificos, apenas 6% responderam que néo,

mas com a ressalva da falta de interesse dos alunos.

4.1 Discusséo de resultados

Os resultados encontrados no presente estudo sugerem que a educacdo
escolar necessita que a tecnologia faca parte, auxiliando no processo de
ensino/aprendizagem, contudo essa migracdo do tradicional para o tecnoldgico
demanda que os profissionais que ali estdo para utiliza-las tenham plena capacidade

de usa-las sem que as mesmas se tornem um empecilho na hora da utilizagéo.
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Tendo esse pensamento de que a tecnologia veio facilitar, deve-se levar em
consideracdo que os professores tenham além de acesso a essa tecnologia para se
utilizar, também tenham dominio para poder usufruir positivamente da experiéncia
da utilizacdo de ativos tecnoldgicos, assim além de disponibilizar esses recursos se
faz necessario ser, além de letrado, se tornar letrado digital para que as novas

propostas de ensino acompanhem o desenvolvimento da tecnologia.

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo
das telecomunicagBes e da informatica. As relacdes entre os homens, o
trabalho, a propria inteligéncia depende, na verdade, da metamorfose
incessante de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura,
visdo, audicdo, criacdo, aprendizagem sao capturadas por uma informéatica
cada vez mais avancada (LEVY, 1998, p. 4).

Observa-se que professores egressos de cursos basicos de informatica
educacional ndo séo suficientes atualmente, pois os recursos digitais requerem mais
do que apenas isso para que sejam atingidos niveis aceitaveis de praticas
pedagdgicas criativas e interessantes.

Os professores precisam conhecer as linguagens digitais e o0s géneros
discursivos para poder abordar os alunos de maneira que se facam integra-los, de
forma construtiva e atraente ao cotidiano escolar. O que se espera € que sejam
atrelados os conceitos tradicionais de ensino que déo resultado e sdo necessarios, e

acrescentar e complementar com O novo.

Como deixa claro Freitas (2010)

Letramento digital como o conjunto de competéncias necessarias para que
um individuo entenda e use a informac¢do de maneira critica e estratégica,
em formatos mdltiplos, vinda de variadas fontes e apresentada por meio do
computador-internet, sendo capaz de atingir seus objetivos, muitas vezes
compartilhados social e culturalmente.

Com a rede mundial que nos rodeia, se entrelagam conhecimentos que estao

soltos e varias formas de se aprender enquanto o sistema educacional se encontra
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atrelado e organizado ainda em torno da escola e do livro. Atualmente a forma de se
aprender desenvolve-se na mesma velocidade em que a tecnologia, tornando a
escola ndo o Unico lugar que detém o saber, criando uma enorme barreira que
impede que o individuo desenvolva qualidades que se fazem necessarias para o
presente momento que envolve a sociedade, que estd completamente tomada pela
tecnologia.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do contetudo apresentado, observamos que a tecnologia esta presente
de maneira expressiva nas novas metodologias e ambientes virtuais de ensino, de
modo que a inclusdo da Tl (Tecnologia da Informacgéo) nas instituicbes de ensino

publicas e privadas tornou-se diferencial essencial para funcionamento escolar.

Por meio das pesquisas elaboradas, foi possivel identificar que a educacgéao
escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens, desvendar os
seus codigos, dominar as possibilidades de expressao e as possiveis manipulacdes
digitais, uma vez que os resultados obtidos demonstram que os profissionais
atuantes no campo de estudo ndo se sentem seguros em manusear todas as
ferramentas disponiveis pela plataforma, apresentando ainda dificuldades de
execucao de suas atividades em funcdo da pouca experiéncias com as ferramentas

disponiveis na plataforma digital UNOI.

Assim, faz-se necessario que o letramento digital atravesse barreiras, e
disseminem de forma prética, auxiliando a execucdo as novas propostas de ensino
como por exemplo as metodologias ativas auxiliados pelo uso de tecnologias como
acessos a uma plataforma Web, o uso do celular, do Tablet, do computador, do

Datashow, da AppleTV.

Como solucdo proposta, faz-se necessario o cumprimento de premissas da
educacdo que é a formacdo continuada dos profissionais, pois através desse
processo permanente de aperfeicoamento dos saberes tecnoldgicos necessarios a
atividade docente, seria possivel a exploracdo virtual de maneira facilitadora a
execucao de atividades, criando assim um ambiente harmonico e produtivo de
relaces técnicas de ensino e interpessoais com os alunos da escola, assegurando
assim uma acgao docente efetiva que promova aprendizagens significativas com o

auxilio da area de TI.

Para trabalhos futuros elencamos, o desenvolvimento de um programa

extensionista de formacdo continuada para estes professores, bem como a
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capacitacdo de docentes e responsaveis legais com a elaboracédo de pesquisas de
acompanhamento de melhoria dos processos e ainda a elaboracdo deste modelos
de pesquisas a escolas publicas, para que assim pudessem ser comparados
variaveis de demandas de formacdo continuada nos diferentes contextos de ofertas

do ensino basico.



62

6 REFERENCIAS

ARAUJO, Verdnica Danieli Lima; GLOTZ, Raquel Elza Oliveira. O letramento digital
como instrumento de inclusdo social e democratizacdo do conhecimento: desafios
atuais. 2014. Disponivel em:
<http://www.educacaopublica.rj.gov.br/biblioteca/tecnologia/0054.html>. Acessado
em: 13/05/2019.

FRADE, Isabel Cristina Alves da Silva. Métodos de alfabetizacdo, métodos de ensino
e conteldo da alfabetizacao: perspectivas histéricas e desafios atuais. Santa Maria,
2007. Disponivel em: <https://periodicos.ufsm.br/reveducacao/article/view/658/469>.
Acessado em: 17/05/2019.

FREITAS, Maria Teresa. Letramento digital e formacéo de professores. 2010.
Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-
46982010000300017>. Acessado em: 12/06/2019.

HECK, Cristiane Schevinski. Educagé&o Infantil e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental: Articulacdo necessaria e possivel. 2012. Disponivel em:
<http://bibliodigital.unijui.edu.br:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/1621/CRIS
%20monografia.pdf?sequence=1>. Acessado em: 20/05/2019.

KENSKI, Vani Moreira. Tecnologias e ensino presencial e a distancia. 22 ed.
Campinas: Papirus, 2007. Disponivel em:
<https://www.passeidireto.com/arquivo/68412107/kenski-vani-moreira-tecnologias-e-
ensino-presencial-e-a-distancia>. Acessado em: 22/05/2019.

LACERDA, Luana. Educagéo: formal, informal e ndo formal. 2018. Disponivel em:
<https://medium.com/@Iluanalacerda84/educa%C3%A7%C3%A30-formal-informal-e-
n%C3%A30-formal-bfbe4e676d31>. Acessado em: 05/11/2019.



63

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. 1998. Disponivel em: <http://www.mozo.pt/tesp/livios/LEVY-Pierre-1998-
Tecnologias-da-Inteligencia.pdf>. Acessado em 04/06/2019.

LEVY, Pierre. Cibercultura. 22 edicdo, Rio de Janeiro: Editora 34, 1999. Disponivel
em:
<http://'www.giulianobici.com/site/fundamentos_da_musica_files/cibercultura.pdf>.
Acessado em: 10/05/2019

LUCKESI, Cipriano Carlos.; PASSOS, Elizete Silva. Introducéo a filosofia:
aprendendo a pensar. Sao Paulo: Cortez, 1996. Arquivo PDF. Acessado em:
10/05/2019

MARQUES, Jacqueline de Oliveira Carvalho Pinto. Educacéo infantil: ambiente
alfabetizador. Disponivel em:
<http://www.ffp.uerj.br/arquivos/dedu/monografias/JOCPM.2008.pdf>. Acessado em:
26/05/2019

MORAES, Raquel de A.; SILVA, Elson M. O Letramento Digital em uma Escola
Publica Fundamental. IX Congresso Nacional de Educacdo EDUCERE. Il Encontro
Sul Brasileiro de Psicopedagogia, 26 a 29 out 2009, PUC PR. Disponivel em:
<http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/>.Acesso em: 13 out.
2014.

MORAIS, Artur Gomes de; ALBUQUERQUE, Eliana Borges Correia de.
Alfabetizagao e letramento: o que s&o? Como se relacionam? Como “alfabetizar
letrando”? 2004. Disponivel em: <https://www.construirnoticias.com.br/alfabetizacao-
e-letramento-0-gue-sao-como-se-relacionam-como-alfabetizar-letrando/>. Acessado
em: 04/06/2019.



64

MORAN, Jose Manuel; MASETTO, Marcos T; BEHRENS, llda Aparecida. Novas
tecnologias e mediacao pedagdgica. 2006. Disponivel em:
<https://www.academia.edu/10222269/Moran_Masetto_e Behrens_-
_NOVAS_TECNOLOGIAS E_MEDIA%C3%87A0_PEDAGOGICA> Acessado em:
28/08/20109.

NUNES, Teresa. O que é educacao formal, ndo formal e informal? Disponivel em:
<https://pontodidatica.com.br/educacao-formal-informal-nao-formal/>. Acessado em:
05/11/20109.

PRENSKY Marc. Nativos Digitais, Imigrantes Digitais. 2001. Disponivel em:
<http://poetadasmoreninhas.pbworks.com/w/file/fetch/60222961/Prensky%20-
%20Imigrantes%20e%?20nativos%20digitais.pdf>. Acessado em 04/06/2019.

ROSARIO, Samia Carolina Gomes do; SOUZA, Solange Queiroz Silva de. A
importancia do letramento digital para o desenvolvimento cognitivo de pessoas com
deficiéncia intelectual e multipla. Disponivel em:
<https://paginas.uepa.br/seer/index.php/marupiira/article/download/914/614>.
Acessado em: 14/05/2019.

SOARES, Madga. Letramento: um tema em trés géneros. 2003. Disponivel em:
<https://www.academia.edu/29016114/SOARES_Magda_Letramento_Um_tema_de
_tr9eC3%AAs_g%C3%AAneros>. Acessado em: 14/06/2019.

SOARES, Magda Letramento e escolarizacdo. In: RIBEIRO, Vera Masagéao
(org.). Letramento no Brasil. Sdo Paulo: Global, 2004. Disponivel em: Arquivo PDF.
Acessado em: 22/11/2019.

SOARES, Magda. Alfabetizacdo e letramento. ed. 6. Sdo Paulo: Contexto, 2012.
Disponivel em: Arquivo PDF. Acessado em: 12/07/2019



65

SOARES, Magda. Letramento e alfabetizacéo: as muitas facetas. 2004. Disponivel
em: <http://www.scielo.br/pdf/rbedu/n25/n25a01.pdf>. Arquivo PDF. Acessado em:
02/06/2019

SOARES, Magda. Letramento e escolarizagdo. Disponivel em:
<https://www.construirnoticias.com.br/letramento-e-escolarizacao/>. Acessado em:
14/06/20109.

SOARES, Magda. Novas préticas de leitura e escrita: letramento digital. Campinas,
2012. Disponivel em: Arquivo PDF. Acessado em: 02/06/2019

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letramento digital. Campinas,
2002. Disponivel em: http:// www.cedes.unicamp.br. Acessado em: 12/072019.

SOUZA, Rafaela. Educagéo. Disponivel em:
<https://brasilescola.uol.com.br/educacao/> Acessado em: 20/06/2019.

VIZENTIN, Cristiane. A importancia do letramento digital na escola e na sociedade e
os seus diferentes conceitos. 2016. Disponivel em:
<https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/168728/TCC%20Vizentin.pdf
?sequen ce=1>. Acessado em: 13/05/2019.



66

7 ANEXOS

7.1 Autorizacdo de uso dos equipamentos e informac¢des do Colégio Caratinga

DoCTUM )

Colégio Caratinga —Rede Doctum de Ensino

Autorizaciio

O Colégio Caratinga inscrito no CNPJ 19.322.494/0001-59, vem por meio deste
awiorizar em cardter tempordrio acesso a0s equipamentos dispostos ao mesmo e a divalgagio
de informagBes sobre as metedologias do Colégio Caratinga a Diego Filipe de Aratjo Neres,
funciondrio da instituigdo inscrito sob o CPF 103.287.876-20.

O uso desses equipamentos e divulgagio de dados limita-se a exposigio em seu trabalho
de conclusdo de curso, além de Jimitar-se apenas em tempo necessdrio para que oste seja
finalizado.

As informagdes por nos fomecidas delimitam-se a alunos matriculados, professores e
metodologias ¢ modelos de ensino aplicados dentro de sala, excluindo a divulgagiio destes
dados e tomando as devidas providencias para nfio expor desnecessariamente as informagdes
da instituigio.

Joelma Cricgng
qu-m%

Joelma Cii Viei

Dirctora Escolar
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7.2 Autorizacdo de uso dos equipamentos e informac8es do Colégio Caratinga

redede ensino ¥—?‘——_———-—-—ﬁ—
DOCTUM )

AUTORIZACAO

As Faculdades Doctum de Caratinga, mantida pelo Instituto Ensinar Brasil, inscrita
sob CNPJ n? 19.322.494/0026-07, vem por meio deste autorizar que o funciondrio DIEGO
FILIPE DE ARAUJO NERES, portador de CPF n?, 103.287.876-20, utilize as dependéncias e
equipamentos da IES, bem como acesse o sistema UNOi, gm carater tempordario. O uso e
divulgag3o destes dados limita-se ao seu trabalho de conclusdo de curso — TCC, finalizando
quando este for concluido.

Os dados coletados pelo funciondrio, serdo analisados para fins académicos,

resguardando-se o necessario sigilo ético.

Caratinga, 19 de fiovembro de 2019.

Fi3

Praga Casdric Airn, 100 - 5* andar - CEP 35300-034 Telefone: 0800 033 1100 www.doctum.edubr
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7.3 Questionario para obtencéo de resultados

191172018 Oblengdo de resuitados sobre 2 utiizagdo piataforma Unce, seus sguipamentos e recurses

Obtenc¢ao de resultados sobre a
utilizacao plataforma Unoi, seus
equipamentos e recursos

*Obrigaterio

1 - Vocé consegue acessar todos os recursos digitais dispostos
dentro da plataforma Unoi? Se nao, por qué? *

e8posta

2 - Voceé consegue usar o kit de espelhamento digital em sala de
aula? Se nao por qué? *

3 - Os recursos de realidade aumentada da sua disciplina estao
sendo usados? Se ndo por qué? *

4 - Os alunos estao conseguindo acessar e acompanhar as
aulas através dos recursos digitais disponiveis? Se nao, por
qué? *

5 - Sobre o0 espaco maker, vocé consegue usar a impressora 3d
para imprimir objetos? Se nao, por qué? *

niips \'docs gocgle comtorms/die/t FAIpQLScEOUBIMENT _Me2mAFStvXQIL_gokKgGaiPglyrUYQJdem2Qviewlarm 14
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Obtengio de resultados sobre a ulilizacdo plataforma Unel, seus aquipamentos @ racursos

6 - Com relagao aos projetos atitudinais, eles sa@o aplicados
dentro de sala? Se nao por qué? *

Sua resposta

7 - A partir do modelo de ensino que a Unoi propde, as
metodologias ativas estdo fazendo parte do dia a dia do aluno?
Se nao, por qué? *

8 - Qual o grau de participagao dos alunos apos a inclusdo da
plataforma Unoi educagao? *

1 2 3 4 5

Ruim O O O O O Otimo

9 - Vocé concorda com a utilizagdo de ativos tecnolégicos no
auxilio a educagao? *

hitps.iidocs. google comiormaldie/1 FAIpOLScEOUBI4RNT_Me2mOFSHXQIL_gokKqOB.PglyrUYQsdem2Q/viswtorm 204
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10 - Quais desses apps/softwares vocé ja usou como
ferramenta de auxilio em classe? *

Kodu

Scratch

Google Tradutor

Google Apps for Education
Snap!

The black chamber (Site)
Inkscape

Adobe lllustrator
CorelDRAW

Terragen classic

Logo

Pesquisa google

Google sites

Wordpress

Windows story remix
Formularios google
Blogger

Primary blogger

Gimp

Minecraft

Sketchup

=
YO E] 000 @ D)6 gm0 B 0O D OO .G D

hitps./docs. google comifarmaidle/1 FAIPQLSCE0UBIAMNT _Me2ZmOFSvXQIL_gokKqQBJPglyrUY QJdecm2Qviewform
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Qbtencio de resultados sobre a utilizacdo plataforma Unol, seus aquipamentos @ recursos
Screencast-o-matic

Google maps
Imovie
Pixir

Audacity

0 A o

Diigo

(] outro:

11 - Qual o grau de conhecimento sobre equipamentos como
tablets, ipads, appletvs e computadores? *

1 2 3 4 5

Ruim O ) & O © Otimo

12 - Em relagdo aos alunos, vocé percebeu uma melhora no
desenvolvimento dos mesmos depois da implementagao da
Unoi? Se na@o por qué? *

Sua resposta

ENVIAR

Nuncs enyle senhas pelo Formuldrios Google

Este formulério fol crisdo em Instituto Doctum de Educaggo e Tecnologia. Denunciar abuso

hitps.iidocs. google comiarmaldie/1 FAIpOLSCEOUBI4RNT_Me2mOFSHXQIL_gokKqOB.PglyrUYQsdem2Q/viswtorm
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