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Introducao

* Importancia dos softwares

* Necessidade de melhoria na producao de
softwares

 Reusabilidade



Objetivo Geral

Conhecer a eficacia da reusabilidade
como metodologia de melhoria na
producao de softwares



Referencial Tedrico

* O gue é um software
* A producao de software
* O panorama atual da producao de software

* Viabilidade do redso para melhoria da
fabricacao de software

 Fatores dificultadores e facilitadores da
reusabilidade



Metodologia

* Publico alvo do questionario

« Elaboracao do questionario

* Primeira secao: Sobre vocé

e Segunda secao: Sobre a reusabilidade no seu dia-a-
dia

« Terceira secao: Sobre como vOCcé enxerga a
reusabilidade

 Coleta de dados
 Tratamento de dados



Resultados

Discussao de resultados:
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Resultados

Funcao desempenhada
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Resultados
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Resultados

Linguagens de programacéao
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Resultados

Frequéncia de reutilizagcao

M Reutilizo o maximo possivel
B Reutilizo com muita frequéncia
Habitualmente procuro por solugdes

reutilizaveis e utilizo-as

B Raramente reutilizo cédigo-fonte



Resultados

Preocupacao da criagao de componente reutilizavel

1%

B Em todos os casos

B Na maioria dos casos
Eventualmente

B Raramente

Nunca



Resultados

Elementos prejudiciais ao reuso
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Resultados

Elementos auxiliadores da reusabilidade
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Resultados

Tendéncia a tentar reutilizar cddigo-fonte

1% ) i .
’ B Pesquisar por uma solugdo ja pronta feita por outra pessoa que

atenda ao problema

B Pesquisar apenas por partes expecificas ja prontas feitas por
outras pessoas que componham a solugdo

Procurar por solugdo que vocé mesmo ja tenha feito

B N3o pesquisar por solugdes prontas, mas aceitar sugestdes de
colegas

N3do reutilizo solugdes prontas



Resultados

Impacto da reusabilidade sobre a produtividade
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Resultados

Impacto da reusabilidade sobre o custo de fabricacéo de software
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Resultados

Semelhanga entre o software produzido e o reutilizado

B Em todos os casos

B Na maioria dos casos
m Eventualmente

B Raramente

M Nunca

m Qutros




Resultados

Impacto da reusabilidade sobre o tempo de fabricacao de software
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Resultados

Impacto da reusabilidade sobre a confiabilidade
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Conclusao

* Qualidade, confiabilidade, reducao de tempo,
reducao de custo

 Aceltabilidade
 Autores X entrevistados



Trabalhos futuros

* Realizacao de testes de producao com reuso

* Criacao de metodologia orientada a
reusabilidade

« Estudo sobre organizacao de codigo-fonte
visando a reusabilidade

» Estudo sobre frameworks mais propicios a
reusabilidade
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